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Aulas previstas:
1.0 Periodo: 26 aulas
2.0 Periodo: 24 aulas
3.2 Periodo: 20 aulas
TOTAL: 70 aulas
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Esta enquadrado pelos seguintes documentos: Aprendizagens Essenciais de Estudo do Meio, Decreto-Lei n2 55/2018 de 6 de julho, Portaria 223-A/2018 de 3 de agosto, Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatdria, Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania e o manual escolar adotado pela escola.

A Descritores do A =G
Area de Domini AE: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes fil do al
conhecimento ominios perfil do aluno
TEATRO/DANCA Apropriagdo e Identificar diferentes estilos e géneros convencionais de teatro (comédia, drama, etc).
Reflexao;
Reconhecer a dimensao multidisciplinar do teatro, identificando relagdes com outras artes e
areas de conhecimento. Conhecedor/sabedor/
culto/ informado
. , (. o (A, B,G, 1,J)
Analisar os espetaculos/performances, recorrendo a vocabulério adequado e especifico e
articulando o conhecimento de aspetos contextuais (relativos ao texto, a montagem, ao Criativo
momento da apresentacdo, etc.) com uma interpretacdo pessoal. Identificar, em (A,C,D,J)
manifestacdes performativas, perso?a_ngens, cendrios, ambientes, situagOes cénicas, Critico/Analitico
problemas e solu¢des da acdo dramatica. (A,B,C, D, G)
Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o corpo '"daga?grgn‘;esﬁ'gf)d”
(postura, gestos, expressdes faciais) para caracterizar personagens e ambiéncias T
Respeitador da 18

Interpretacdo e
Comunicacao;

Experimentacdo e
Criacao.

Distinguir, pela experimentacdo e pela reflexao, jogo dramatico, improvisacado e
representagao.

Reconhecer, em produgdes préoprias ou de outrem, as especificidades formais do texto
dramatico convencional: estrutura — mondlogo ou didlogo; segmentagdo — cenas, atos,
guadros, etc.; componentes textuais — falas e didascalias.

Exprimir opinides pessoais e estabelecer relagao entre acontecimentos da vida real e as
situacOes dramaticas desenvolvidas em aula.

Explorar as possibilidades motoras e expressivas do corpo em diferentes atividades (de
movimento livre ou orientado, criacdo de personagens, etc.).

Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e situacdes de
comunicagdo, tendo em atencdo a respiragdo, aspetos da técnica vocal (articulagao, dicgao,

projecdo, etc.).

Transformar o espago com recurso a elementos plasticos/cenograficos e tecnoldgicos

diferenca/ do outro
(AI BI EI FI H)

Sistematizador/
organizador
(A, B,C 1, J)

Questionador
(A, F,G, 1,J)

Comunicador
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas

Participativo/
colaborador
(8,C,D,E,F)




produtores de signos (formas, imagens, luz, som, etc.).

Transformar objetos (aderegos, formas animadas, etc.), experimentando intencionalmente
diferentes materiais e técnicas (recurso a partes articuladas, variacao de cor, forma e volume,
etc.) para obter efeitos distintos.

Construir personagens, em situacdes distintas e com diferentes finalidades. Produzir, sozinho
€ em grupo, peguenas cenas a partir de dados reais ou ficticios, através de processos
espontaneos e/ou preparados, antecipando e explorando intencionalmente formas de
“entrada”, de progressdo na acao e de “saida”.

Defender, oralmente e/ou em situacBes de pratica experimental, as op¢cdes de movimento e
escolhas vocais utilizados para comunicar uma ideia.

EXPRESSAO
MUSICAL

Apropriagao e
Reflexdo;

Interpretacdo e
Comunicagao;

Experimentar sons vocais (voz falada, voz cantada) de forma a conhecer as potencialidades
da voz como instrumento musical.

Explorar fontes sonoras diversas (corpo, objetos do quotidiano, instrumentos musicais) de
forma a conhecé-las como potencial musical.

Improvisar, a solo ou em grupo, pequenas sequéncias melddicas, ritmicas ou harmodnicas a
partir de ideias musicais ou ndo musicais (imagens, textos, situa¢des do quotidiano, etc.).

Criar, sozinho ou em grupo, ambientes sonoros, pequenas peg¢as musicais, ligadas ao
guotidiano e ao imaginario, utilizando diferentes fontes sonoras.

Interpretar rimas, trava-linguas, lengalengas, etc., usando a voz (cantada ou falada) com
diferentes intencionalidades expressivas.

Cantar, a solo e em grupo, da sua autoria ou de outros, cangdes com caracteristicas musicais
e culturais diversificadas, demonstrando progressivamente qualidades técnicas e expressivas.
Tocar, a solo e em grupo, as suas préprias pe¢as musicais ou de outros, utilizando
instrumentos musicais, convencionais e ndo convencionais, de altura definida e indefinida.
Realizar sequéncias de movimentos corporais em contextos musicais diferenciados.

Comunicar através do movimento corporal de acordo com propostas musicais diversificadas.

Apresentar publicamente atividades artisticas em que se articula a musica com outras areas
do conhecimento.

Conhecedor/sabedor/
culto/ informado
(A, B,G,1,1)

Criativo/Critico/
Analitico
(A, B,CD,G,J)

Indagador/ Investigador
(C,D,F,H, 1)

Respeitador da

diferenca/ do outro
(A, B, E, F, H)

Comunicador
(A, B,D, E, H)

Questionador
(A, F,G,1,J)

Participativo/
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Experimentagao e
Criagao.

Comparar caracteristicas ritmicas, melddicas, harmdnicas, dindmicas, formais timbricas e de
textura em repertério de referéncia, de épocas, estilos e géneros diversificados.

Utilizar vocabuldrio e simbologias convencionais e ndo convencionais para descrever e
comparar diversos tipos de sons e pecas musicais de diferentes estilos e géneros.

Pesquisar diferentes interpretacdes escutadas e observadas em espetaculos musicais
(concertos, bailados, teatros musicais e outros) ao vivo ou gravados, de diferentes tradi¢cGes e
épocas, utilizando vocabulario apropriado.

Partilhar, com os pares, as musicas do seu quotidiano e debater sobre os diferentes tipos de
musica.

Produzir, sozinho ou em grupo, material escrito, audiovisual e multimédia ou outro,
utilizando vocabulario apropriado, reconhecendo a musica como construgdo social,
patriménio e fator de identidade cultural.

colaborador
(B,C, D, E, F)

Responsavel/
Auténomo
(C,D,EF,G,lJ)

ARTES VISUAIS

Apropriagao e
Reflexdo;

Interpretacdo e
Comunicagao;

Observar os diferentes universos visuais, tanto do patriménio local como global (obras e
artefactos de arte — pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia, instalacao,
land’art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia, linguagens
cinematograficas, entre outros), utilizando um vocabulario especifico e adequado.

Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, textura, padrao,
proporg¢do e desproporgao, plano, luz, espago, volume, movimento, ritmo, matéria, entre

outros), integrada em diferentes contextos culturais (movimentos artisticos, épocas e
geografias).

Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a construir multiplos discursos e leituras da(s)
realidade(s).

Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sistemas de comunicagdo visual.
Apreciar as diferentes manifesta¢des artisticas e outras realidades visuais.

Perceber as razbes e os processos para o desenvolvimento do(s) gosto(s): escolher, sintetizar,
tomar decisOes, argumentar e formar juizos criticos.

Captar a expressividade contida na linguagem das imagens e/ou outras narrativas visuais.

Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciacdao do mundo,

Conhecedor/sabedor/
culto/ informado
(A, B,G,1,J)

Criativo
(A, C,D,))

Critico/Analitico
(A, B,C, D, G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A, B,E, F, H)

Sistematizador/
organizador
(A, B,C, 1, J)

Questionador
(A,F,G,1,))

Comunicador
(A, B,D, E, H)
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através da comparacdo de imagens e/ou objetos. Autoavaliador
(transversal as

. N , e . areas)
Integrar a Ilnguagem das artes visuals, assim como varias tecnicas de expressao (plntura;

desenho - incluindo esbogos, esquemas e itinerdrios; técnica mista; assemblage; landart; Participativo/
escultura; maqueta; fotografia, entre outras) nas suas experimentacdes: fisicas e/ou digitais. (;olgbgraélo;)

,C D, E,
Experimentacdo e | Experimentar possibilidades expressivas dos materiais (carvdo vegetal, pasta de modelar,
Criacdo. barro, pastel seco, tinta cenogrdfica, pincéis e trinchas, rolos, papéis de formatos e
caracteristicas diversas, entre outros) e das diferentes técnicas, adequando o seu uso a
diferentes contextos e situagoes.

Escolher técnicas e materiais de acordo com a intencdo expressiva das suas producdes
plasticas.

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producodes plasticas, evidenciando os
conhecimentos adquiridos.

Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: didrios graficos), de planeamento (ex.:
projeto, portfélio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando diferentes critérios de
argumentagao.

NOTAS:
a) Além do descritor, é referida a Area de competéncia do perfil dos alunos (ACPA), na qual na qual ele se integra: A- Linguagem e textos; B- Informag3o e comunicagdo; C — Raciocinio e resolugdo de
problemas; D- Pensamento critico e pensamento criativo; E- Relacionamento interpessoal; F- Desenvolvimento pessoal e autonomia; G- Bem-estar, saude e ambiente; H- Sensibilidade estética e artistica;
I- Saber cientifico, técnico e tecnoldgico, J- Consciéncia e dominio do corpo.

Observacgdo: A gestdo dos tempos pode sofrer alteragdes de acordo com o nimero de aulas previsto para recuperagdo das aprendizagens, a especificidade do grupo turma, as atividades que venham
a ser propostas no ambito do Plano Curricular de Turma, situagGes imprevistas e outras atividades e projetos a desenvolver na escola.




